453A. GREEN WESTERN RIDING

(@) Celem jest stworzenie klasy dla poczatkujacych w western
riding, gdzie przy ocenie ktadziono by nacisk na dobry ruch konia
1 dobrej jakoSci zmiany nogi, z dopuszczeniem wyrozumialosci
przy ocenie dla zawodnika, ktory uzywa bardziej wyraznych po-
mocy do sterowania koniem, jednak caly czas nagradzajac mic;k-
kos¢ i ochote do wspolpracy. Dobrze oceniane beda plynne, row-
ne) kadenql chodyl zdolnosci konia do precyzyjnych zmian nogi,
rownocze$nie przednich i tylnych nég.

(b) Konie bez wzgledu na wiek musza by¢ pokazywane na
jedna reke przy uzyciu dopuszczonego westernowego wedzi-
dfa z czankami (wedlug przepiséw AQHA) lub na dwie rece
z uzyciem wedzidta zwyklego lub bosalu (wedtug przepisow
AQHA).

(€) Za wyjatkiem przepiséw dotyczacych stosowanych we-
dzidet w Green Western Rldmg stosuje si¢ te same przepisy co
w Western Riding 1 ocenianie bedzie takie samo.

(d) Schemat bedzie wybrany z posrod albo pieciu regularnych
schematow lub trzech schematéw dla Green Western Riding. Or-
ganizator zawodow moze uzy¢ jednego ze schematow Green We-
stern Riding w klasach Novice Amateur i Novice Youth.

(e) Konie odpowiednie do udziatu w tej klasie:

(1) Konie, dla ktorych jest to pierwszy rok startow w za-
wodach AQHA w Western Riding.

(2)Konie, ktore startowaly w poprzednich latach w zawo-
dach AQHA w klasach green western riding, open western riding,
amator western riding i youth western riding, ale nie wygraly wie-
cej niz 10 punktéw lub wiecej niz $1000 w tych zawodach na dzien
1 stycznia roku, w ktorym kon ma by¢ pokazywany. Punkty
z wszystkich klas beda sumowane przy dopuszczeniu do startu.
Punkty z klas novice nie beda liczone.

(f) Green Western Riding nie bedzie rozgrywane w czasie
World Show.

(g) Punkty zdobyte w Green western riding nie zaliczaja si¢
do Incentive Fund.

453B. WESTERN RIDING

(@) Western Riding to konkurencja w ktorej oceniane s3 ja-
kos¢ chodéw konia, lotne zmiany nogi w galopie, reakcja konia na
pomoce jezdZca, zachowanie i usposobienie konia. Kon powinien
pokonac przejazd z odpovvlequ prt;dkoscw;, by¢ rozsqdny 1 do-
brze si¢ zachowywac i powinien poruszac si¢ swobodnie i fatwo.

(b) Dobrze oceniane beda 1 nacisk kladzwny jest na plynnos¢
i rowng kadencje chodow (tzn. rozpocze;me 1 zakonczenie prze-
jazdu schematu w tej samej kadencji), i zdolnosci konia do wy-
konywania tatwo 1 precyzyjnie lotnych zmian nogi réwnocze-
snie przednich 1 tylnych ndég w srodku pomiedzy pachotkami.
W celu zachowania balansu ciala facznie z utrzymaniem jakosci
zmian nogi, glowa konia powinna by¢ w naturalnej pozycji,
z potylicq na poziomie lub nieznacznie powyzej klebu. Kon nie
powinien nosi¢ glowy schowane] za pionem, dajac wrazenie za-
straszenia lub wysuwac nos zbytnio do przodu dajac wrazenie
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oporu. Koh powinien nosi¢ glowe w sposob zrelaksowany z fa-
godnym zgieciem w potylicy; pokazujac reakcje na dziatanie rak
jezdzca. Kof moze by¢ prowadzony na lekkim kontakcie lub na
rozsadnie luznej wodzy. Kon powinien pokonaé klode w klusie
1 galopie bez przerwania chodu 1 radykalnej zmiany diugosci kroku.

(c) St;dzm wybiera jeden z o§miu schematéw i jest odpowie-
dzialny za jego praw1d10we ustawienie na arenie.

(d) Schemat zawiera:

(1) Pachotki reprezentuja na schemacie osiem matych
kot. Pachotki powinny by¢ rozmieszczone w jednolitej odlegto-
sci jeden od drugiego, nie mniejszej niz 9 metrow (30 stop) i nie
wiekszej niz15 metrow (50 stop) (patrz dlagram) W schemacie 1,
trzy pacholkl na przeciwnej stronie powinny by¢ ustawione na-
przeciw odpowiednich pachotkow. Rekomenduje si¢ aby pachotki
byly rozmieszcone z zachowaniem odleglosc1 41 1/2 metra od
Sciany i jezeli arena na to pozwala 15 — 24 metrow na szerokosc.

(2) Solidna ktoda lub drag uzyta w schemacie powinna
mie¢ min. 2,5 metra dtugosci.

(3) Dluga linia serpentyny wskazuje trase przejazdu i cho-
dy w jakich ko musi sie poruszaé. Zacienione pole pokazuje strefe
zmian nogi miedzy pachotkami. Linia kropkowana (....) wskazuje
na step, linia przerywana (- - -) ktus, a linia ciagta (-) galop

(4) Wzdtuz Sciany lub ogrodzenia areny powinno ustawic
si¢ pacholek, kt6ry pokazuje gdzie zawodnik powinien zacza¢ step.
W schemacie 1, pacholek ten powinien by¢ ustawiony minimum
4,5 metra przed pierwszym pachotkiem. W schematach 2, 3,415
ten pacholek powinien sta¢ na rowni z pierwszym pachotkiem.
Zawodnik oczekujacy na start nie powinien podchodzié do star-
towego pachotka, dopoki poprzedni zawodnik nie minie tego pa-
chotka po raz ostatni.

(e) Ocena zawodnika miesci si¢ w przedziale 0-100 punktow,
z 70 punktami oznaczajacymi przecigtny przejazd.

(1) Wskazowki do oceniania: punkty za manewr bedy do-
dawane lub odejmowane w zakresie od plus 111/2 do minus 111/2:
-111/2 skrajnie Zle, -1 bardzo Zle, -1/2 Zle, 0 srednio, +1/2 dobrze,
+1 bardzo dobrze, +1 i 1/2 wySmienicie. Punkty karne nie maja
wplywu na ocene manewru.

(f) Zawodnik otrzyma punkty karne gdy:

Potl punktu (1/2) karnego
— pukniecie lub delikatne dotkm@me drqga
~ tylne nogi podskaku]q lub ruszaja si¢ jednoczesnie w czasie
zmlany nogi
— nie rownoczesna zmiana (najpierw tyl potem przod lub naj-
pierw przdd potem tyt)

Jeden (1) punkt karny
— uderzenie lub ruszenie draga
— galop ze zlej nogi wiecej niz jeden krok (stride) z obu stron
punktu srodkowego miedzy pachotkami
~ nieprawidlowe pokonanie draga: drag migdzy przednimi lub
tylnymi nogami konia
— przerwanie chodu w stepie lub ktusie do dwdch krokow
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Trzy (3) punkty karne
niepokazanie odpowiedniego chodu (ktus lub galop) lub nieza-
trzymanie si¢ w miejscu nakazanym przez schemat w odlegto-
$ci do 3 metrow od przewidzianego w schemacie miejsca
zwykla zmiana nogi
galop ze zlej nogi w lub przed pachotkiem przed wyznaczona
strefg zmiany lub galop ze zfej nogi w lub za pachotkiem za
wyznaczona strefa zmian nogi.
dodatkowa zmiana nogi nieprzewidziana w schemacie w kto-
rymkolwiek jego miejscu (za wyjatkiem korygowania takiej
zmiany lub galopu z niewlasciwej nogi)
przerwanie chodu w stepie lub klusie na wiecej niz dwoch kro-
kach

przerwanie galopu

Piec (5) punktow karnych
galop ze zlej nogi poza nastepna strefe zmian (uwaga: niemoz-
nos¢ zmiany nogi wliczajac w to krzyzowanie. Jezeli zawodnik
dwa razy pod rzad nie zmieni nogi otrzymuje dwa razy po pieé
punktow karnych).
oczywiste niepostuszenstwo koni wliczajac w to kopanie,
gryzienie, strzelanie z zadu i stawanie deba.

Dyskwalifikacje - ocena 0
niezgodny z przepisami sprzet
rozmyslne znecanie sie nad koniem
przejazd niezgodny ze schematem
najechanie pachotka
ominiecie klody
powazna odmowa wykonania polecen jezdZca - zatrzymanie
i cofniecie wiecej niz dwa kroki (stride — cztery ruch przednich
nog konia)
powazne niepostuszenstwo lub trenowanie konia w czasie prze-
jazdu
niezagalopowanie przed ostatnim pachotkiem w schemacie
#11#3
4 lub wigcej zwyklych zmian i/lub brak zmiany nogi w czasie
catego przejazdu (za wyjatkiem klasy Novice).
obrét o wiecej niz 1/4 obrotu
bledy, ktore powoduja dyskwalifikacje za wyjatkiem klas
Novice Youth i Novice Amateur, gdzie beda karane odpowied-
nia do stopnia popelnienia:
— glowa noszona zbyt nisko (koniuszki uszu stale ponizej
ktebu)
— stale zbytnie wygiecie 1 napiecie szyi powodujace nosze-
nie glowy poza pionem
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Dobrze oceniane (Credits)

— zmiany nogi, rOwnoczesna zmiana przednich 1 tylnych nog
zmiana nogi w poblizy punktu §rodkowego strefy zmian
dokladny 1 plynny przejazd
— roéwne tempo przejazdu

— latwy do prowadzenia i kontrolowani rekami i nogami kon
— dobre zachowanie i nastawienie konia
- budowa i kondycja konia

(8) zachowania uwazane za btedy, ktore bedg ujete w ocenie
manewru:
— zbytnie otwieranie pyska
- uprzedzanie pomocy jezdzca
— potkniecia
- glowa noszona za wysoko
— glowa noszona zbyt nisko (konluszkl uszOw ponizej klf;bu)
— stale zbytme wygiecie i napiecie szyi powodujace noszenie glo-
Wy poza pionem
- zbytnie wysuwanie nosa do przodu
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Locafion Penalies for Designated Change
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WESTERN RIDING SCHEMAT I
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LEAD CHANGING AREA

. Step minimum 4,5 metro & klus przez drag

. Zagalopowanie z lewej nogi & galop wokot konca areny
. Pierwsza zmiana w linit

Druga zmiana w linii

Trzecia zmiana w linii

Czwarta zmiana w linii

. Pierwsza zmiana w poprzek areny

. Druga zmiana w poprzek areny

. Trzecia zmiana w poprzek areny

10.Czwarta zmiana w poprzek areny

11.Galop do $rodka areny, zatrzymanie i cofanie
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WESTERN RIDING SCHEMAT 1I
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LEAD CHANGING AREA

. Step, zaktusowanie, ktus nad dragiem
. Zagalopowanie z lewej nogi
Pierwsza zmiana w poprzek areny
Druga zmiana w poprzek areny
Trzecia zmiana w poprzek areny
Kolo & pierwsza zmiana w linii

. Druga zmiana w linii

. Trzecia zmiana w linii

. Czwarta zmiana w linii & koto
10.Galop przez drag

11.Galop, zatrzymanie i cofanie
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WESTERN RIDING SCHEMAT 1l
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LEAD CHANGING AREA STARY
CONE

. Step potl odleglosci miedzy pachotkami, zaktusowanie, ktus

nad dragiem

. Zagalopowanie z lewej nogi

Pierwsza zmiana w poprzek areny

. Galop nad dragiem

Druga zmiana w poprzek areny
Pierwsza zmiana w linii

. Druga zmiana w linii
. Trzecia zmiana w linii
. Czwarta zmiana w linii

10.Trzecia zmiana w poprzek areny
11.Czwarta zmiana w poprzek areny
12.Galop do $rodka areny, zatrzymanie i cofanie
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WESTERN RIDING SCHEMAT IV
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LEAD CHANGING AREA LOPE

1. Step, zaklusowanie, ktus nad dragiem
2. Zagalopowanie z prawej nogi

3. Pierwsza zmiana w linii

4. Druga zmiana w linii

5. Trzecia zmiana w linii

6. Czwarta zmiana w linii

7. Pierwsza zmiana w poprzek areny

8. Druga zmiana w poprzek areny

9. Trzecia zmiana w poprzek areny

10.Galop nad dragiem
11.Galop, zatrzymanie i cofanie
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WESTERN RIDING SCHEMAT V
Zalecany przy malych arenach

. Step, zaklusowanie, ktus nad dragiem
. Zagalopowanie z lewej nogi
Pierwsza zmiana w linii

Druga zmiana w linii

. Trzecia zmiana w linii

Czwarta zmiana w linii

. Pierwsza zmiana w poprzek areny
. Galop nad dragiem

. Druga zmiana w poprzek areny
10.Trzecia zmiana w poprzek areny
11.Czwarta zmiana w poprzek areny
12.Galop, zatrzymanie i cofanie
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